codeflugel

eeeeeeeeeeee

Silviu Reghln



Silviu Reghin
Lehre Restaurantfachmann

berufsbegleitende Handelsakademie

berufsbegleitendes Marketing & Sales
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Firmenphilosophie COde; Iugel

Wir schaffen Softwarelosungen
die das Leben unserer Kunden
erleichtern und Spaf3 sowie
Freude in der Nutzung bringen.
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Was ist Augmented Reality codeflugel

AR, MR, VR, XR, WebAR, MobileAR, BigscreenAR, AR-Filter, ARCloud

, Mixed Reality (MR) \
I — G— I
Reale Augmented Augmented Virtuelle
Umgebung Reality (AR) Virtuality (AV) Umgebung

Realitats-Virtualitats-Kontinuum (RV)



Definition von AR

" Die Kombination von Realem und
Virtuellem

" Tnhteraktion 1n Echtzeit

" Dreidimensionaler Bezug der
echten und virtuellen Objekte
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Anwendungsbereiche

*Training
= Support
* Tourismus
"Education
" Medizin

= Cames

"Events
" Marketing

= Vertrieb
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Limitierungen AR

Content Hurde
Hardware

Know-How
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AR im Marketing &
Vertrieb



AR stellt die codefliigel
richtigen
Informationen. zur
richtigen Zeit. am
richtigen Ort. 1im
richtigen Kontext zur

Verfligung.






Wo&Wo AR App

" Hersteller unterstiutzt
Fachhdndler

"= Hersteller wendet sich
direkt an Endkonsumenten

=Stellt digitales
Servicetool zur
Verfligungn

"Erzeugung einer
Sogwirkung
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Feedback Siemens

Das Messemodel kam sehr gut an. die Besucher waren z-T-
Schlange gestanden. um es ausprobieren zu dirfen. Ich

bekam sehr oft den Kommentar zu horen: unbDas 1iIst ein
cooles [Model'., wnSiemens 1ist sehr innovativ hiermit
unterwegs'.: wnblas [Model zeigt sehr anschaulich. wie die
Sicherheitsfunktion wirken'. Also rundum begeisternd-
Ich mochte mich fir die hervorragende Unterstiitzung
bedanken- Das Model war ein Publikumsmagnet . Der Usecase
war ein grolSer Erfolg fir wuns. was man an den

generierten Leads ( + 28%Z gegeniiber der letzten Messe )
messen kann-
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Wanna Kicks -
AR try-on

Ermoglich es Kunden Schuhe digital
anzuprobieren

Kunden mussen nicht mehr in ein Geschaft
gehen um Schuhe anzuprobieren

Schnelles wechseln von Schuhen

Durch Scanningmethode der Ful3e, immer
perfekte Passform

Erlebnisse beim einkaufen, was eine positive

Bindung zur Marke aufbaut






AR Marketing Benefits

" Hohes emotionales
Engagement

" Hohe Personalisierung

"= Durchschnittliche
Interaktionszeit von 85
Sekunden

= Tnteraktionsraten von 20%

" Kaufraten von 337 beil
Nutzung von AR Werbung
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Ist AR das neue
Massenmedium?



The Diverse Potential of VR & AR Applications

Predicted market size of VR/AR software for different use cases in 2025%*

Enterprise and public sector

$16.1b $5.1b $11.6b

Consumer
$18.9b

$4.7b
Total

$35b

@ Healthcare

@ Engineering
@ Real estate

/ $4.1b

@ Retail Videogames @
@ wmilitary Live events
Education

Video entertainment

https://www.statista.com/chart/4602/virtual-and-augmented-reality-software-revenue/
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Augmented Reality -
THE NEW STAGE

for storytelling



SnapChat AR

= Scanning of items
= Recognising music

* Numbers reading
and calculating

= AR effects for landmarks
* Hand-Tracking

= Body-Tracking

= Pet-Tracking

A
Flatiron Building
By Nico Shi




~| regard it as a big idea
like the smartphone.
The smartphone is
for everyone, [...].

| think AR is that big,

IT'S HUGE.”

Tim Cook




Brauche ich eine Brauche ich

Webseite?

Augmented
Reality?

1995
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~Die Zukunft Gegenwart
liegtin der Verbindung
von Real und Digital.™
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